SCHLAUDINO

Freude am Lernen 16. Wirfelspiele Fit zum Schuleintritt — Vorschultraining Q#

EIN WURFEL, 1 SPIELFIGUR FUR DEN SCHATZ. AUF DEM ROSA MITTELFELD LIEGT EIN SCHATZ (STARTPUNKT). ZWEI RAUBER,
DER MINUS-RAUBER UND DER PLUS-RAUBER BEMUHEN SICH, DEN SCHATZ IN IHRE HOHLE ZU BRINGEN. WER SCHAFFT ES
DEN SCHATZ VON DER MITTE IN SEINE HOHLE ZU TRAGEN?
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o ZWEI RAUBER UND DER SCHATZ
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